XVII CONGRESSD
INTERNACIONAL
DE TECNOLOGIA
NA EDUCACAD

22 e 23 | setembro | 21

A EDUCAGAO AMBIENTAL NO PARQUE ZOOBOTANICO ARRUDA CAMARA
EM TEMPOS DE PANDEMIA: UMA PROPOSTA DE ENSINO HIiBRIDO PARA A
EDUCACAO BASICA

Autor: Takayama Douglas de Sousa Quirino

Email: taka.play@hotmail.com

Coautor: Antonia Arisdélia Fonseca Matias Aguiar Feitosa
Email: arisdelfeitosa@gmail.com

Coautor: MARIA NEIDE MOURA MARTINS DE ANDRADE
Email: Neidemartinsbio@gmail.com

Resumo

A Educagido Ambiental (EA) é importante estratégia educativa em areas com visitagéo e trilhas ecolégicas. Os
educadores péem em pratica agdes, estimulando o pensamento critico e a compreensao sobre os valores
ecologicos. Esta pesquisa buscou contribuir para a EA do Parque Zoobotanico Arruda Camara. Foi orientada
pela abordagem quali-quantitativa, com perspectiva exploratéria e interventiva. Foram produzidas ferramentas
didaticas e pedagogicas para a EA hibrida ou remota. O questionario aplicado aos funcionarios do Parque
gerou informagdes para a produgdo de ferramentas como: trilha interpretativa online caracterizando o
funcionamento do PZAC, além de ressaltar a importancia sdcio histérica e ambiental do parque; infograficos
com os temas: “De onde vieram? o que fazem? e quem sdo os animais da bica?”, “Setores do PZAC”, “A
BICA tem historia”, “O parque da BICA”, com carater informacional para desmitificar alguns mitos sobre o
parque; Uma video-aula abordando pontos de importancia histérica (fonte tambia) e ambiental (resquicio de
mata atlantica); e um jogo educativo hibrido com tema “Caga ao tesouro”, para ser realizado pela equipe de
EA do parque. Espera-se que esses modelos possam ajudar na adaptagao do parque a este novo momento

chamado de “novo normal”, e também para projetos futuros que funcionem de forma remota.

Palavras-chave: Ensino Remoto. Conservagao. Modelos pedagdgicos.
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1 Introducao

A Lei n° 9.795 (de 27 de abril de 1999) postula a Educagdo Ambiental como forma de
incentivar individuos a enxergarem o meio ambiente ampliando sua visdo sobre os problemas
ambientais (CAVALCANTI, 2013).

A Politica Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA) propbe o desenvolvimento de
agbes que promovem a Educacdo Ambiental (EA) em todo o pais. A EA é abordada nas segoes Il
(Educacdo Ambiental no Ensino Formal) e Il (Educacdo Ambiental Nao-Formal) art. 9° - 13° onde
sdo englobadas as formas e todos os ambientes que devem se estender. Na educagao formal
todas as etapas (Ensino infantil, fundamental | e Il, médio e superior) e modalidades, devem
abranger a EA, mas ndo como uma disciplina especifica, e sim como uma educagdo continua,
integrada e permanente.

De acordo com Carvalho (2002) a educagéo constitui um ponto muito importante na
construgdo de uma nova mentalidade, fazendo parte de novas expectativas que incorporem aos
seus principios, aquilo que a sociedade considera um bem. Essas praticas podem ser
desenvolvidas em diferentes espagos de educabilidades. Entretanto, atualmente seu principal
palco sdo as escolas. E neste ambiente formal onde é possivel encontrar pessoas de todas as
classes econdmicas e sociais, onde os alunos sdo questionados sobre suas agbes em prol do
meio ambiente.

A educagido ambiental é essencial para a conscientizagdo da sociedade em relagdo aos
recursos naturais e a degradacdo do meio ambiente. Trata de trés figuras basicas (educador,
educando e sociedade) para vencer o estado atual da crise. Tomamos como alvo do estudo as
atividades de educagao ambiental mobilizadas no Parque Zoobotanico Arruda Camara (PZAC),

também conhecido por “Bica”.

1.1 Parque Zoobotanico Arruda Camara (PZAC)

O Parque Zoobotanico Arruda Camara (PZAC), conhecido popularmente como “Bica”, foi
inaugurado em dezembro de 1922. Logo se tornou um espaco de lazer, fazendo parte da vida
cotidiana dos moradores de Jodo Pessoa e dos municipios circunvizinhos. O PZAC detém uma
area de 23,95 hectares(ha) ou 239.500 m?, abrangendo elementos naturais como vegetagao
nativa exuberante, fauna nativa livre, corpos hidricos, lago e area de contemplagdo da natureza.
Também envolve espaco de estudos, lazer e descanso, recreagao infantil, educagdo ambiental,
museu de histdria natural, orquidario e bromeliario, trilhas, e recintos com espécies da fauna nativa
e exotica.

De acordo com (FRANGCA, 2020) O PZAC, unico zoolodgico do estado da Paraiba, tem
grande area protegida do bioma mata atlantica, e abriga cerca de aproximadamente 550 espécies

de animais dos diferentes grupos de vertebrado, permitindo assim a manutencao de espécies de




V — Dilemas e desafios de um
6 INTERNACIONAL futuro presente: o que

/" oe TECNOLOGIA esperar da educagao?
NA EDUCACAD

22 e 23 | setembro | 21

ameacadas de extingdo como exemplo: o jacaré de papo amarelo. Funciona como centro de

reabilitagdo dos animais que foram apreendidos ou passaram por algum acidente e ndo puderam
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voltar imediatamente para a natureza. O PZAC trabalha com reabilitagdo, reprodugédo e até
mesmo a soltura tanto dos reabilitados como dos “recém-nascidos”.

A educagao ambiental do parque é desenvolvida junto aos visitantes, de diferentes formas,
e tem a finalidade de promover a interagdo dos visitantes com os animais e informar sobre
espécies e seus ambientes, trabalhando com: trilhas, jogos, palestras, placas informativas, e etc.
(SEMAM, 2006).

1.2 A Pandemia pelo Coronavirus e os Desafios da EA no Parque Zoobotanico Arruda

Camara na perspectiva de atividades remotas ou hibridas

No cenario pandémico o uso da tecnologia tem sido relevante para as atividades, quer
seja em celulares ou em computadores. No PZAC o atendimento remoto ou hibrido garante sua
operacionalizagao, principalmente para o setor de educagao ambiental, que implica no contato
com o publico. A educagdo precisa ser mais potencializadora da educagdo humana,
transformando atitudes, que sdo de suma importancia para vencer uma crise sanitaria. (PASINI,
CARVALHO & ALMEILDA, 2020).

A facilidade e a praticidade na comunicagdo possibilitam aos jovens o acesso a
informagéo desde cedo, que pode ter seus prés e contras. Entretanto, para essa nova metodologia
€ uma “porta de entrada”. De forma sucinta, o ensino hibrido consiste em trabalhar de forma
presencial e online, explorando as tecnologias e ferramentas virtuais a seu favor para atuar no
processo educativo, de forma que se distancie da metodologia tradicional e busque atualizar
técnicas e formas de abordagens. De acordo com Libadneo (2001) esta tendéncia, como
anteriormente citado, pretende melhorar os modelos previamente estabelecidos pela sociedade e
valoriza o conhecimento como forma de critica.

O professor tem uma fungdo muito importante ao preparar a aula, pois existem muitas
maneiras de incrementar, para que os alunos consigam absorver melhor o conteudo que esta
sendo desenvolvido, e a melhor forma de atrair a atengao dos alunos é preparar bem uma aula.
Existem varias formas de trabalhar no ensino hibrido algumas delas sdo: sala de aula invertida,
rotacdo individual, rotagdo por estagdes, entre outros. E excepcionalmente recomendavel a
atualizacdo das abordagens metodoldgicas para lidar com as possiveis e diferentes realidades

que podemos nos deparar.

2 Problema, questoes de investigagao, objetivos

O setor de EA do parque (CEPAM) enfrenta desafios para manter funcionais suas
atividades educativas como: trilhas realizadas dentro do parque com as escolas de ensino basico
e secundario, e o projeto “Bica vai a escola”, cujas atividades de conscientizagdo e vivéncias

ecopedagogicas aproximam visitantes e estudantes do parque.
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Nesse contexto o Ensino Remoto e/ou Hibrido emerge como modalidade alternativa, e

devera ser excepcionalmente utilizado em momentos pandémicos como o que vivemos

atualmente,
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permitindo assim a continuidade do processo educativo em situagées onde o “normal” ndo é
aconselhado ou permitido. Consequentemente, se faz necessario o uso de ferramentas que
possibilitem a educagdo ambiental nesses espacos (tanto para os estudantes visitantes como para

os estudantes com atividades remotas) de uma forma diferente. Emerge deste cenario uma

questdo de interesse: Que estratégias metodologicas podem ser conduzidas para levar os
conhecimentos de ciéncias e meio ambiente produzidos no Parque Zoobotdnico Arruda

Camara, no contexto do ensino hibrido?

A ideia que orientou esta proposta foi a de oferecer ao PZAC material didatico e
pedagdgico voltados ao ensino remoto/hibrido, colaborando com a EA do projeto BICA VAI A
ESCOLA. Pretendeu-se como objetivo geral: contribuir com as atividades de Educagdo Ambiental
no Parque Zoobotanico Arruda Camara (PZAC) a partir da produgao de ferramentas pedagogicas
voltadas a conscientizagdo ambiental no PZAC, em tempos de pandemia pelo coronavirus,
Definiu-se como objetivos especificos: - Caracterizar o cenario operacional do PZAC, no que se
refere as atividades de Educagdo Ambiental, considerando suas demandas em tempo de
pandemia; - Produzir uma trilha interpretativa como material didatico-pedagégico (virtual e
impresso) abordando conteudos relativos a fauna, flora, aspectos socioambientais e culturais,
além do caminho das aguas no interior do Parque; - Criar infograficos educativos em forma de
cards sobre as diferentes areas do PZAC; - Construir um video aula criativa com enfoque nas
questdes de importancia cultural e histérica do parque; - Produzir um jogo educativo que podera

ser utilizado de forma hibrida que atendera aos protocolos de seguranga;

3 Metodologia

O estudo foi desenvolvido no Parque Zooboténico Arruda Cémara - PZAC (Figura 1) no
municipio de Jodo pessoa, entre os meses de margo e abril de 2021. Seguindo uma abordagem
quali-quantitativa, com perspectiva exploratéria e interventiva. Para o estudo foram considerados:
abordagem histérica e cultural, importancia socioambiental, e os atributos do parque para a

sociedade.
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PARQUE ZOOBOTANICO
ARRUDA CAMARA

Figura 1. Entrada do parque apés reforma no parque.
Fonte: CEPAM/PZAC, 2021

O alvo do estudo foram as escolas, valorizando o projeto “BICA VAI A ESCOLA”, Ja em
execucao no parque. Foram produzidas quatro ferramentas didatico-pedagdgicas para serem
trabalhadas de forma hibrida no ensino basico. S&o elas: trilha interpretativa, video aula,
infograficos com areas da bica e jogo educativo. Material digital sera disponibilizado para a equipe
do CEPAM no parque. Durante o estudo foram utilizados de pesquisas e bibliografias,
computadores e/ou celulares, revistas eletrdnicas, artigos e sites oficiais do PZAC.

Os modelos pedagoégicos poderao ser aplicados em processos de educagao formal, ndo
formal e informal, a depender da demanda dos participantes. O propdsito é dar visibilidade aos
aspectos socioeducativos do Parque a partir de questdes levantadas e pontuadas nesses modelos
de modo que levem os participantes a enxergarem o ambiente além de uma simples visita aos

recintos e observagao animal.

3.1 Etapas da Pesquisa

Primeira etapa: Levantamento das demandas requeridas pela Coordenagao do Centro de Estudos

e Pesquisas Ambientais.

O parque continuamente busca se adequar as necessidades, contudo ainda existem
muitos mitos sobre o funcionamento do parque e qual o propdsito do zoolégico com os animais
que vivem ali. Para identificar novas demandas, aplicou-se questionarios junto aos funcionarios
dos diversos setores (administracdo, educagdo ambiental e zoolégico). Os dados obtidos

orientaram a produgédo dos modelos pedagdgicos.
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Segunda Etapa — Produgéo da “Trilha Interpretativa Virtual”

A trilha interpretativa envolve fotografias do parque e é uma “trilha geral”, abordando
assuntos como regras do parque, os setores, os recintos e os aspectos histéricos e ambientais
ressaltando a importancia do resquicio de mata para aquele ecossistema. Foi produzida a partir do
“PREZI” e podera ser disponibilizada para a escola que estiver participando tanto por e-mail como
por uma rede social liberando o acesso do professor que solicitou a BICA. Esse recurso trara o
tema: “O que é a BICA?” e os participantes poderdo conhecer melhor os setores ali presentes,
talvez antes ndo conhecidos ou interpretados de uma maneira equivocada. Serdo desmitificados

também fake News e mitos sobre o tratamento do PZAC em relagdo aos animais ali presentes.

Terceira Etapa — Producgéo dos infograficos

Foram produzidos 4 infograficos abordando os seguintes temas: “De onde vieram? o que
fazem? e quem s&o os animais da bica?”, “Setores do PZAC”, “A BICA tem histéria”, “O parque da
BICA”. Foi utilizado o programa Corel Draw de computador para producao dos infograficos, e
possuem informagdes totalmente atualizadas da situagdo atual do parque, como estatisticas,

dados e curiosidades sobre cada tema.

Quarta Etapa — Produgéo de uma Video Aula

O “video aula” traz conhecimentos sobre a importancia ambiental e histérica do parque,
ressalta a biodiversidade animal e vegetal. Tem duragcdo de 5 (cinco) minutos podendo ser
publicado nas redes sociais como: Instagram, IGTV e You tube, como também ser utilizada como
instrumento educativo nas atividades virtuais do projeto BICA VAI A ESCOLA. O video conta com
o recurso “Stop motion”, enfatizando a preservagédo do parque. Enfoca temas como: bioma (mata

atlantica), agua do parque e flora.

Quinta Etapa — Produgéo de jogo educativo “Caga ao tesouro”

O jogo educativo a ser aplicado de forma hibrida (protocolos de seguranga exigidos pelo
ministério da saude quando for utilizado). O tema abordado no jogo sera a “fauna”. Foi produzida
uma série de cards numerados (com dicas) que serdo entregues aos alunos, de forma que os
alunos responderdo as perguntas, seguindo o que se pede (todos de mascara e obedecendo o
distanciamento social). S6 poderao responder a pergunta do proximo card depois de descobrir a
resposta do card anterior.

O jogo consiste em desvendar o enigma e descobrir a resposta final, com dicas que irao

leva-los a chegar a questdes que s6 os alunos que estao participando de casa poderao responder
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pesquisando e interagindo com o membro da equipe presente no parque. No final os alunos

chegardo a nomes cientificos de animais e plantas que estdo presentes no parque e terdo que
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descobrir a espécie correta para chegar ao fim do jogo. Esse recurso possibilita de forma

educativa, a interagao de alunos que estao participando de forma presencial e remota.

4 Andlise de dados e Resultados

4.1 Caracterizagcdo Operacional das Atividades no Parque Zooboténico Arruda Cémara

A Bica funciona com diversas atividades nos setores do zooldgico e projetos de educagéo
ambiental. O zooldgico é responsavel por realizar atividades relacionadas ao bem-estar animal,
como: alimentagao, dieta, enriquecimento ambiental, ambulatério, além de ajudar na reproducgéo e
soltura dos animais quando necessario. Os setores possuem: veterinarios, bidlogos, zootecnistas,
além dos tratadores que se dividem em diferentes tarefas para atender a todas as necessidades
dos animais.

No tocante a Educagdo ambiental, os funcionarios sao capacitados para as agdes
pedagdgicas e de conscientizacdo. Estudantes e profissionais de diferentes areas formam a
equipe, e sao orientados a desenvolver projetos durante sua jornada profissional ou seu tempo de
estagio no parque. Diferentes projetos como o préprio “Bica vai a escola” sdo desenvolvidos pelos
funcionarios da EA, além das trilhas gerais e especificas ja propostas pelo CEPAM (Centro de
Estudos e Praticas Ambientais) que ja acontecem diariamente no parque. Com a pandemia, as
atividades foram diversificadas com novas ferramentas tecnolégica para atender aos modelos:
remoto e hibrido

O projeto “BICA VAI A ESCOLA”, demanda novas estratégias para alcangar as escolas por
meio do ensino remoto. Este projeto visa a aproximagao dos jovens (alunos) com o parque, além
de fazer interagdo com os animais, com a presenga e a condugéo de um funcionario do zooldgico.
O Parque Zoobotanico Arruda Camara também é muito reconhecido pela reprodugéo em cativeiro
do jacaré do papo amarelo (Caiman latirostris), e o primeiro a reproduzir o jacaré-coroa
(Paleosuchus palpebrosus), um grande feito gragas ao profissionalismo da equipe do zoolégico.

O setor do zooldgico conta com bidlogos, ecologos, veterinarios, técnico em meio
ambiente, para atividades de manejo, manutencao de setor visando o bem-estar animal. Além dos
servidores, conta com voluntarios advindos de cursos como ciéncias biolégicas, engenharia
ambiental, biotecnologia, entre outros. E visivel a necessidade de difundir para a populacdo
informagdes sobre a finalidade do Parque Zoobotanico Arruda Camara.

Os modelos produzidos enfatizam a desmistificacdo de informacdes falsas sobre a BICA
além de ter carater informacional sobre o funcionamento do parque, e da atual situagao diante da

reforma que esta ocorrendo.

4.2 Trilha Interpretativa Virtual
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A trilha € um modelo didatico-criativo, criada a partir de uma ferramenta de apresentacdes
nao-lineares, disponivel de forma online, utilizada nesse presente estudo para apresentar algumas
questdes de interesse anteriormente citadas nesse trabalho.

A trilha interpretativa envolve aspectos como: regras, importancia socio-histérica e
ambiental, reforma, recintos, muitas imagens e informagdes sobre o parque que talvez ndo tenham

sido tao difundidas, e por isso foi chamada de “Trilha geral” (Figura 2).

TRILHA GERAL

t‘ ¥~

PA RQUE ZOO BQ’ £
CAMARA 4 "V";., macacos

Recinto das
Aves fy
Patrimonio
histérico Casa dos 1t
répteis

Fonte
Tambia

. Setoresdo

Caminho
das aguas

Figura 2. Visédo geral dos tépicos da trilha interpretativa no modo apresentagéo.
Fonte: Quirino, 2021

A trilha geral foi dividida em tépicos, e separada teoricamente em duas partes: 1°
Introdugao (apresentagéo e regras) , importancia ambiental e sécio-histérica (Figura 3) e 2° Bica
hoje (Figura 4), com fotos e informacdes sobre os animais que vivem nos recintos além de

apresentar também o lago das 5 fontes (Laguinho).
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Figura 3. Apresentagéo de alguns topicos da 12 parte da trilha (introdugao)
Fonte: Quirino, 2021
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cinto das
yara quem a de ter c« C casa dos

A espécies de serpentes, como exemplo,
a sucuri e a python, além de abrigar
alguns lagartos como o Teiu, que f m
dentro de recintos com vidros
temperados para ndo ocorrer nenhum
acidente. Possui uma entrada bem
diferente que pode ser considerado
um otimo lugar para fotos.

Vila dos mamiferos

A vila dos mamiferos € um conjunto de
recintos, um ao lado do outro, onde
estdo presentes diversas espécies de
macacos, como: Macaco Rhesus,
Macaco da Savana, Mico de cheiro,
Macaco-prego entre outros. Além dos
macacos, outros mamiferos também
fazem parte da vila, como: Irara, Gato-
do-mato, furdo, raposas, entre outros...

0 Prezi

e

S

Figura 4. AIgun tépicos da segunda p‘:arte da trilha “A bica Hoje”.
Fonte: Quirino, 2021

Através dos topicos da trilha, também é possivel realizar uma apresentacgao linear, caso o
ministrante ndo queira apresentar por partes e se aprofundar nos subtépicos. Os tépicos valorizam
questbes estéticas para atrair os visitantes que estdo assistindo, com pouco texto, mais tépicos e

imagens.
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A trilha interpretativa possibilita aos expectadores conhecerem visualmente o parque, além
de explorar partes ndo observadas anteriormente. A intencdo foi criar uma trilha virtual, onde os
visitantes assistam de casa, ou da escola, ou no parque. Oferece a sensagdo de estar
caminhando no parque com placas espalhadas por toda a area e dando informagdes para tudo
que ele olha.

Algumas informagdes foram voltam-se para desmistificar visbes dos visitantes sobre o
funcionamento do parque, principalmente sobre os setores e as regras de visitagdo. Em todo
percurso do parque é possivel observar placas com as regras de visitagdo (Figura 5), além das

placas de conscientizacdo e de identificagao dos animais.

-l \m;@ NAO JOGUE 0BJETOS

DON'T THROW

OS ANIMAIS

OBJECTS IN ANIMALS
OS ANIMAIS
T FEED THE ANIMAL S

SHOOT WITHOUT Flasy

NAO ALIMENTE

DON"

.
FOTOGRA

] NCIo

SILENCE

parque.
Fonte: Quirino, 2021

Os subtépicos da trilha foram criados para abrir um link sobre as informagdes importantes
que foram citadas nos topicos. As informagdes dos subtdpicos sdo de extrema importancia para
quem esta assistindo, entdo recomenda-se que o ministrante aborde tanto os tépicos como os
subtdpicos para que toda a trilha seja alcangada.

Diante do exposto, e da criagao dessa trilha € muito importante que o parque utilize dentre
seus projetos para que as informagdes sejam difundidas. O projeto alvo desse presente estudo é o
“BICA VAl A ESCOLA”, porém o parque pode utilizar esse modelo em diferentes ocasides e
situacdes, quando for necessario. A trilha interpretativa tera grande valia nos projetos de educagéo

ambiental do parque, pois podera ser utilizada de forma remota.
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4.3 Produgéao dos infograficos
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Os infograficos estdo divididos em 4 temas, sado eles: “ A Bica tem histéria”, “Setores do
PZAC”, “De onde vieram? Quem s&o? E o que fazem os animais da BICA?” e por ultimo, ndo
menos importante, “O parque da BICA”.

Infograficos sédo textos visuais, onde € possivel a partir de imagens, graficos, tabelas e
animagoes, produzir um conteudo informacional de facil compreenséo dos leitores. Esse estilo de
modelo didatico foi escolhido para difundir de forma din&dmica informacgdes sobre o parque e seu
funcionamento. Os temas foram escolhidos para serem vistos individualmente ou em sequéncia
(Figura 6) de acordo com a histéria do parque, até o ultimo infografico que aborda assuntos como

a reforma e os atributos do parque atualmente (O parque da BICA).

De onde wammalc a?

0 parque S 08 animaig da

50

AGUA E VIDA! Q Mantieel SIILY

Porque Arruda
o inaugurado

Irithas, oficinas,
palestras,
minicursos ¢

Possui o projeto
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Figura 6 Vlsao geral dos 4 (quatro) infograficos.
Fonte: Quirino, 2021

O infografico 1, “A BICA tem histéria”, traz informagdes sobre o contexto sécio-histérico e
conceitual do parque e tende a envolver o leitor sobre sua histéria além de ressaltar datas
importantes. O infografico 2, “Os setores do PZAC”, explica a populagao e aos visitantes do
parque a fungdo dos setores na bica. Este infografico mostra as diferencas entre a Educagéo
ambiental e o Zooldgico. O infografico 3, “De onde vem? Quem s&o? E o que fazem os animais da
BICA?”, mostra um pouco sobre o plantel (lista de animais) do parque, além de explicar o processo

de chegada e
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saida dos animais. E por ultimo, ndo menos importante o infografico 4, “O parque da BICA”, traz
informagdes relevantes sobre a atual situagdo do parque.

Esse modelo didatico podera ser utilizado pelos diferentes setores de diferentes formas.
Rede social, banners, placas, panfletos, cartilhas, além de poderem ser enviados para os
professores que solicitarem materiais sobre o parque para ministrar aulas de forma online, hibridas
ou presenciais.

Os professores poderao utilizar os infograficos para ministrar aulas, além de serem
tematicas de assuntos curriculares como: Biomas, preservagdo e conservagdo, fauna e flora,
corpos hidricos, histéria e patrimonio histérico da Paraiba, entre outros assuntos que poderao ser

abordados principalmente nas disciplinas de Ciéncias, geografia e histéria.

4.4 Producgéo de uma Video Aula

A video aula foi produzida dentro do Parque Zoobotanico Arruda Camara (Figura 7) com

ajuda dos educadores ambientais do proprio parque. O video sera disponibilizado no formato de

mp4 em 4Kk.

: ‘ k oz
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Figura 7. Galeria de fotos de momentos durante a gravagao da video-aula.
Fonte: Quirino, 2021.

A aula tem como tema a “importancia ambiental e histérica do parque, e valorizagéo da
biodiversidade animal e vegetal”, e foi produzida, de forma ludico-criativa, utilizando o modelo de

“stop motion” (Figura 8) em animacgao. A aula comega quando o macaco faz uma breve
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apresentagao sobre o parque e chama os educadores ambientais para falar sobre a importancia

sécio histdrica (fonte tambia) e ambiental (resquicio de mata atlantica e corpos hidricos).

Figura 8. Entrevistador macaco-prego-galego em animacéao.
Fonte: Quirino, 2021.

Um tour pelo parque foi criado e acrescentado no video aula, mostrando as trilhas, o
caminho das aguas e também alguns animais em seus recintos, demonstrando assim as belezas
naturais que o parque possui.

Esse recurso podera ser divulgado nas redes sociais da BICA e tem como principal
finalidade demonstrar a importancia do, além da exposi¢do dos animais. A video aula podera
também ser enviado e/ou apresentado para as escolas que solicitarem materiais didaticos,

enriquecendo assim ao acervo pessoal da educagédo ambiental.

4.5 Produgéao de jogo educativo “Caga ao tesouro”

O jogo devera ser realizado de forma hibrida. Consiste em seguir uma série de enigmas,
que consistirdo em descobrir o nome cientifico dos animais que vivem no parque, e assim seguir o
passo-a-passo do que for pedido no enigma para descobrir a palavra-chave da equipe. Que neste
caso sera preservagdo e conservagao.

As equipes participardo de uma busca em todo parque, até descobrir sua palavra-chave, e em
seguida tera que voltar para seu educador ambiental e fazer uma fala sobre sua palavra-chave
envolvendo o Parque Arruda Camara. Apenas um aluno precisara fazer essa fala, que podera ser
um aluno que esta de forma online ou presencial. Os alunos que estao de forma online, auxiliardo
principalmente na pesquisa e poderao participar constantemente do jogo.

Este material sera disponibilizado em forma de cards para que o parque utilize durante a

execucgao do projeto.

5 Conclusao
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Na pandemia, os espacos de educabilidade precisam lancar mao de ferramentas
tecnoldgicas para se adequarem aos protocolos sanitarios e adotarem novas estratégias de
ensino- aprendizagem.

O Parque Zoobotanico Arruda Camara busca se atualizar e/ou adaptar algumas de suas
formas de promover a Educagdo ambiental. Este trabalho propds algumas ferramentas para o
acervo pedagoégico do parque.

Os modelos didaticos foram produzidos para a forma remota e hibrida de ensinar. Buscou
desmistificar alguns mitos sobre o parque e seu funcionamento, além de conscientizar os
leitores/participantes sobre a importancia da preservagao da extensdo de mata dentro da area do
parque.

Espera-se que esses recursos didatico-pedagdgicos sejam instrumentos para uma
educacgao hibrida que atenda ao “novo normal’, e que essa produgéo traga para o projeto BICA
VAl A ESCOLA uma maior variedade de se trabalhar nesse momento. As produgbes serdo
alternativas para qualquer momento pandémico ou que necessite de uma abordagem diferente da
normal, podendo ser utilizadas também para escolas de longa distancia que precisam de uma

abordagem 100% remota.
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